Downloaded from: justpaste.it/wurm-online

Wurm Online

Krétka opowiesé o fascynujgcej grze jakg jest Wurm Online!

Krétka opowies¢ o fascynujacej grze jaka jest Wurm Online!
Witajcie,

W tym artykule chciatbym opowiedzie¢ wam o jednej grze. Na wstepie zaznaczam, ze
dotgczenie do gry moze okazac sie sporym problemem, ze wzgledu na serwery - ale o tym
potem.

Tibia, Silkroad, Runescape, Second Life. Te cztery gry sg grami online, trzy z nich to
MMORPG, a tylko jedng mozna uzna¢ za zwyktg gre RPG. To znaczy taka, w ktorej sie chodzi
i zabija potworki, niemal klasycznie. To Tibia. Nie ma tam praktycznie nic poza ekspieniem. O
krok dalej posuwa sie gra Silkroad, gdzie tworcy, do ekspienia dodajg nowg opcje - karawany.
Od teraz nie trzeba tylko chodzi¢ i zabija¢, ale mozna tezzarabiaC jezdzac z karawanami.
Nastepna w kolejnosci jest RuneScape. Ta gra wprowadza dodatkowe umiejetnosci, ktore
wrecz stajg sie motorem napedowym gry - zabijanie dla miesa, Scinanie drzew, rozpalanie
ognisk, a nawet meblowanie swoich domkoéw. Tutaj mamy luke, po czym dostajemy Second
Life. Jako byly pracownik ich Supportu chyba nie powinienem sie wypowiadac ;-) powiem wiec
tylko, ze gra to zwykta, tandetna gra typu Chat-game, przez wielu (zbyt wielu) okreslana jako
MMORPG. Jedyne co odréznia jg od np IMVU to fakt bycia faktyczng gra, oraz mozliwosé
budowania (rysowania w sumie) domkow.

Jak wspomniatem, miedzy RS i SL jest drobna luka. Tq luke wypetnia wtasnie Wurm Online.
Jest niewatpliwie gra typu RPG, a takze dodaje wiele elementéw z SL - jak chodzby
posiadanie domkow - z tym, Zze ona je przeksztatca w narzedzia zabawy. O czym mowie? Juz
wyjasniam.

Wurm to gra, polegajaca na nabijaniu skilldw, czyli umiejetnosci. W przeciwienstwie jednak do
wspomnianych gier, nie ma tutaj generalnego poziomu postaci. Sg umiejetnosci: walki
mieczem, walki toporem, obrony tarczqg i tak dalej, a na podstawie tych umiejetnosci wyliczane
sq kolejne posuniecia podczas walk.

Walk... taaak, zapomniatem wspomnie¢ 0 moim zdaniem najwazniejszym elemenci egry, a
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mianowicie tym, ze walki sg dostownie opcjonalne. Osobiscie gram od pazdziernika, i do tej
pory nie zabitem ZADNEGO potworka. (swojg drogg "potworki" to tutaj niezbyt trafione
okreslenie, gdyz gtéwnie walczy sie z niedzwiedziami, aligatorami, przero$nietymi skorpionami
oraz pajgkami, a takze czasem z innymi, jak ze smokami. Poza tym sg zwierzeta hodowlane,
tak wiec "potworki" to zdecydowana pomytka.)

Wiec co pozostaje? Ano swiat Wurm. Umiejetnosci jest od groma. Te waleczne to
prawdopodobnie drobny procencik sumy wszystkich umiejetnosci. Poza tymi mamy: $cinanie
drzew, kopanie, gornictwo, gotowanie, oprawianie skor(!), robienie zbroi, stolarstwo(!!),
kamieniarstwo(!!), towienie ryb... wiele z tych umiejetnosci posiada podumiejetnosci: robienie
zbroi tancuchowych, ptytowych, walka mieczem matym, duzym, wykuwanie z zelaza kilku
réznych grup przedmiotéw, dalej mamyumiejetnosci dotyczace przedmiotéw: noza
stolarskiego, kilofu, topaty (heh topatologia), dtuta... Jakby tego byto mato dochodzi sita,
umyst, wiara, wspinaczka... Jak wspomniatem, skilléw jest tutaj od groma i ciut-ciut. A po co
jest ich tak wiele? Ot6z Swiat gry jest tworzony niemal w catosci przez graczy.

Wiec na poczatku byt serwer, a serwer byt maty, to jednak nie przeszkadzato Rolfowi stworzy¢
Swiata. Powstat $wiat, ale to byto za mato i tak powstata mini-gierka Wrath of Magranon.
Potem Rolf rzucit drzewa, skaty i zwierzeta, by gracze mieli co robi¢. Kazdego gracza
wyposazyt w zestaw poczatkujacego - topata, kilof, siekiera, pita i jeszcze pare drobiazgow, by
mogt zacza¢ co$ robié. | od tamtej pory gracze sg zdani sami na siebie. Co to oznacza?

KAZDY przedmiot, KAZDY dom, KAZDA droga, KAZDA kopalnia zostaty stworzone tylko i
wylacznie przez graczy. Jak dla mnie to byt szok gdy sie dowiedziatem, ale taka jest prawda.
Wiec od poczatku. Zeby bylo wam fatwiej to sobie uzmystowié, napisze krotka historyjke, jak
sie buduje domy. Wszystkie przedmioty sg zrobione przez gracza, z wyjatkiem przedmiotow
poczatkowych, ktdre notabene gracz i tak moze sobie zrobic, jak jakies zgubi.

Wiec zaczynamy. Na poczatek mamy gracza w szczerym polu (przy odrobinie szcze$cia jest
to pole pod lasem). Gracz wybiera miejsce do budowy domu. Wyréwnuje teren topatg, po
czym stawia "house plans". STOP! Do postawienia HP potrzebny jest miotek lub podbijak
(mallet). Wiec gracz idzie do lasku. Za pomocg siekiery scina drzewo, po czym ociosuje je
tworzac ktody (drzewa dajg ok. 6-7 ktdd). Z jednej ktody wycina Mallet head i mallet hand.
taczy je nastepnie i ma mallet. Stawia house plans. Dalej chce budowac, ale nie ma gwozdzi.
| tutaj sie zaczynajg przystowiowe schody. Nasz gracz musi wzigc¢ topate, wykopac¢ dot w ziemi
dokopujac sie do powierzchni skat. Za pomocg kilofa wykuwa wejscie do kopalni. Kopie i
kopie, po czym znajduje Iron Vein - zyte Zzelaza. Od tego momentu moze zacza¢. Wykopuje
zelazo, po czym rozpala ognisko (uzywajac drewna, oraz steel and flint, znajdujgce sie w
zestawie poczatkujacego). Wktada zelazo do ogniska (nie jest to do koica logiczne - ale



dziata), ktére mu je przetapia (notabene trwa to nawet godzine czasu rzeczywistego, a gracz
co jakis czas musi doktadac drwa do ognia). W koncu zelazo sie przetopito. Gracz bierze swoj
mallet, i przetopione zelazo zaczyna formowaé w mate kowadto. Gdy mu sie nie uda, probuje
znowu. Ten element gry moze trwac¢ godzinami, jak nie dniami. Zatézmy jednak ze w koncu
mu sie udato. Za pomocg kowadtg tworzy sobie pierwsze gwozdzie. Jednak do budowy domu
potrzebne sg deski. Wiec idzie do lasu i Scina jeszcze ze dwa drzewa, ociosuje je tworzac logi,
a nastepnie za pomoca pity tworzy deski. | buduje przytwierdzajgc je do house planow. Dalej
powiedzmy ze chce sobie podtoge wykafelkowac. Ma do wyboru: gravel, zrobiony z
pottuczonych skat; Cobble z cegiet oraz slabs z ptyt. Zeby zrobi¢ gravel, potrzebuje jedynie
kamieni - wystarczy ukopac troche. Jednak do pozostatych dwaoch... musi zrobi¢ sobie diuto,
ktore jak sie nie myle nie znajduje sie w zestawie poczatkowym...

| tak to wyglada. Nie wspomniatem o jednym, waznym elemencie: jedzeniu i piciu. W grze sg
trzy wskazniki: Stamina (kondycja), Food (jedzenie) oraz Water (wod... woda). Dodatkowo
Stamina petni funkcje health. Poziom zapetnienia staminy decyduje o predkosci wykonywania
zadan, poziom jedzenia mowi, jak szybko stamina spada podczas pracy, a poziom wody
decyduje o predkosci regeneracji po wykonanej pracy. Jesli sie uszkodzimy (upadek z
wysokosci badz atak zwierzaczka), stamina bar tymczasowo sie skraca o kilka procent, wiec
gdy jestesmy ranni, nie uzyskamy petnej staminy. Jesli poziom jedzenia i picia bedzie na 0%,
nie bedziemy w stanie wykonywac wiekszosci zadan. O ile wode dos¢ tatwo mozna otrzymac
pijac z jeziora, o jedzenie musimy sie zatroszczyc.

Mozna szukac jedzenia w lesie - jagody, truskawki, orzechy. Nie zapetnig nam catkowicie
fooda - ale pozwolg troche je zregenerowac. Poza tym oczywiscie mozna polowac - zabite
zwierze oprawiamy i mamy skore, mieso, a czasem dodatki jak rog jednorozca, fapka krolika
czy Cave bug cochineal stuzacy do robienia farby. Miesa tez nie mozna ot tak zjes¢ (chyba ze
food jest na naprawde niskim poziomie), trzeba je ugotowac. Do tego trzeba je przygotowac,
krojgc w filety. Mozna tez ztowi¢ rybke - surowo mozna jg zjes¢ tylko przy niskim food. | tak
dalej...

Mamy wiec gracza z domkiem. Powiedzmy ze gracz ma przyjaciela, bliskiego znajomego, z
ktérym chce pograc. Przyjaciel wiec loguje sie do gry i dotacza do gracza, budujac swoj dom
(od tego momentu "osada" okreslana jest mianem "noob camp"). On ma juz tatwiej - nie musi
robi¢ kowadta, bo juz takowe jest, nie musi tez szukac¢ zelaza.

Do dwdjki przyjaciot dotgcza kolejny, bogatszy. Ten ma juz konto premium (o ktérym potem),
dzieki czemu moze zatozy¢ oficjalng wioske - od tego momemntu gracze sg wspdlnota.
Zatézmy tez, ze w okolicy pojawiajg sie zwierzeta. Gracze budujg wieze wartowniczg, pod
ktorg pojawiajq sie straznicy, walczacy ze zwierzetami. | tak, zycie sie toczy...



W grze jest cata masa miasteczek poczaczonych setkami kilometréw drég. Kazde miasteczko
(poza New Town) powstato wtasnie w ten sposob. Wartym odnotowania elementem jest
wspolnota graczy. Tam po prostu NIE MA noobow uprzykrzajgcych zycie. Dla oséb z takimi
sktonnosciami, gra jest zwyczajnie w Swecie nudna. Tam wszyscy gracze sg dla siebie mili i
uprzejmi. Swietnym tego dowodem jest $wigteczne Impalong - ulepszanie przedmiotéw.
Gracze z catego "swiata" przybywajg do New Town, po czym ulepszajg sprzet - albo sobie,
albo innym graczom.

Z tym sie wigzg trzy atrybuty, jakie majg przedmioty w grze: Quality, Damage oraz Weight. To
ostatnie to waga - nie ma sensu sie rozpisywac. Quality to jakos¢ przedmiotu. Im jest wyzsza,
tym lepsze przedmioty mozna tym stworzy¢ (jako$¢ wyrobow bazuje jednak gtéwnie na
umiejetnosciach gracza), przyktadowo jedna akcja kopania kilofem z gl 1 trwa ok 40 sekund.
gl 40 zmniejsza czas do 30. Wartosc¢ gl oczywiscie mozna zwiekszac, za pomocg materiatow
wysokiej jakosci, wydobytych przez graczy z wysokimi umiejetnosciami. Damage pojawia sie
podczas uzywania przedmiotow. Powyzej 80 pojawia sie ryzyko straty przedmiotu, poza tym
podwyzsza¢ QL mozna tylko przedmiotom z 0.00 dmg. Na szczes$cie do naprawiania
przedmiotdw potrzebne jest tylko troche czasu (naprawienie 80dmg moze trwa¢ nawet do
kKilku minut).

| tutaj pojawia sie chyba najwiekszy mankament gry, dla graczy darmowych, a mianowicie
premium accounts. Generalnie gracze F2P nie majg wiekszych ograniczen. Jedyne co to
kompletny brak mozliwosci podniesienia jakiegokolwiek skilla powyzej 20. Oznacza to, ze
nigdy nie bedg w stanie wytworzy¢ przedmiotow o QL powyzej 20. Chyba Zze zdobedg
materiaty od Premium graczy - wtedy majq szanse.

Jednak z tego bierze sie kolejne ograniczenie. Gracze free nie bedg mogli tworzy¢
przyktadowo chain armour jacket (wymaga skilla 28), nie bedg w stanie prowadzi¢ wiekszosci
statkow (wymagajg wysokich Mind Logic), nie bedg mogli mie¢ tytutéw (nie liczac Trollslayera i
takich tam, gdyz wszystkie inne sg wreczane osobom z wysokimi skillami) oraz nie bedg w
stanie budowa¢ kamiennych doméw (masonry na 30). Jednak generalnie... da sie zy¢ ;-)

| teraz najwazniejsza wada gry, o ktdrej wspomniatem na poczatku, a mianowicie serwery.
Teraz jest ok - gracze mogag gra¢ bez wiekszych lagow, problemow za duzych tez nie ma.
Jednak w okolicach swigt kto$ wpadt na przegenialny pomyst zareklamowania Wurm na
4chanie. Jak sie to skonczyto? Komplentym zawaleniem serweréw. Naptyw graczy byt tak
ogromny, ze lagi powodowaty iz nie mozna byto nawet czatowaé, bo wiadomosci docieraty z
kilkunastosekundowym opo6znieniem. Wielu myslato, ze to koniec Wurm. Na szczescie
administratorzy jakos$ sobie z tym poradzili. Przede wszystkim obnizyli limit graczy. W chwiili



gdy to pisze, na wszystkich 3 serwerach jest jakies 150 graczy. Limit jednego serwera wynosi
300. Generalnie juz sie nie zdarza, by dochodzito do sytuacji, w ktérych nie mozna sie dostac.

Kolejnym problemem sg itemy. Jak wiemy, w grze wszystko mogq zrobi¢ gracze. Moga... i
robig. W grze sg setki przedmiotow, ktérych nikt juz nie rusza. Generalnie jest cos takiego jak
Decay - stopniowe "gnicie" i znikanie przedmiotéw, wprowadzone by sie tego pozbywac.
Niestety, czesto spacerujac w grze widzimy wiele Smieci, ktérych nikt uzywat nie bedzie, albo z
kolei znikajg nam przedmioty... Generalnie nie jest to wielkim problemem, jednak gra nie moze
wytrzymac za wielu graczy, gdyz to kompletnie zasyfi serwery. Tak, jak to byto w okresie
Swigtecznym...

Jeszcze tutaj wspomne o najgenialniejszym aspekcie gry - terraforming. Pozwala on na
(niemal) dowolne modyfikowanie terenu. Mozna kopa¢ doty i formowac goérki oraz pagorki,
mozna kopac gigantyczne kopalnie, mozna scig¢ tez kazde drzewo. Jedyne czego nie mozna
to obniza¢ poziomu wody - pojawia sie ona wszedzie, nawet w kopalniach, na tym samym,
jednakowym poziomie. Powoduje, iz ponizej jej poziomu kopaé nie mozna - ale bez problemu
mozna sie w niej poruszac, oraz - jak wspomniatem - budowac rézne statki mogace zabrac na
poktad rézne ilosci pasazerow.

Jest wiele rzeczy, o ktérych nie wspomniatem, i teraz wspominac o nich nie bede. Wylicze
tylko kilka: budowanie wozkdw, by przenosi¢ wiecej przedmiotow; religie, pomagajgce
wyznawcom; dwie strony graczy: dobra oraz zta; budowanie posagow...

Generalnie jest fajnie, jednak wielu graczy bardzo szybko rezygnuje z rozgrywki, gdyz
zwyczajnie w swiecie nie majg co robi¢ poza btgkaniem sie po swiecie. Nie kreci ich
budowanie wspadlnot... i po jakims czasie... odchodzs,...

| ja odchodze teraz do gry, zegnam, mam nadzieje ze mito sie czytato. Pozdrawiam
wszystkich, ktorym artykut sie spodobat. Ajlawju ol folks A



