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Jak pisac artykuty?

Artykut (w tym i recenzja) jako pisemna forma wypowiedzi, podlega
pewnym regutom. Nie zawsze zdajemy sobie z tego sprawe, szczegdlnie
na samym poczatku przygody z pisaniem.
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Artykut (w tym i recenzja) jako pisemna forma wypowiedzi, podlega pewnym regutom. Nie
zawsze zdajemy sobie z tego sprawe, szczegolnie na samym poczatku przygody z pisaniem.
Niemniej jednak warto sobie owe reguty przyswoic, wzglednie odswiezad.

Artykut ma cel

Celem tym moze by¢ zaréwno przedstawienie nowej gry, zrecenzowanie filmu, jak i
opowiedzenie dowolnej historii. Nalezy rowniez uwzgledni¢ cechy wyrdzniajgce dany produkt
(film, ksigzke, gre), ktére pomogq uzasadni¢ nasz wybor, np. fascynujgca fabuta,
najnudniejszy film sezonu, nowe dzieto dobrego autora. W ten sposéb, wprowadzajac cos
tylko od siebie, sprawiamy, ze tekst jest autentyczny, a to wptywa pozytywnie na jego odbidr.
Dlatego tez, autor musi by¢ swiadomy celu, dla ktérego chce tworzy¢ tekst.

Artykut ma czytelnika

Oznacza to tyle, ze tekst powinien by¢ dopasowany do grupy wiekowej, zawodowej czy
hobbistycznej, ktéra po niego siegnie. Pomocne sg w tym techniki pisarskie i sSrodki jezykowe,
np. slang czy archaizmy. Nalezy je jednak stosowac z wyczuciem, poniewaz uzyte
nieumiejetnie razg w tekscie. Poczatkujgcym radze zrezygnowac z tej opcji. Ze wzgledu na
czytelnika, autor powinien rowniez komponowac tekst tak, aby byt on fatwy w czytaniu.
Oznacza to, ze czytajgc nie powinnismy musie¢ co chwile wracac¢ do poprzedniego
zdania/zdan, zeby zrozumiec¢, o co chodzi. Aby unikng¢ takich probleméw, wystarczy jedynie
wystrzegac sie zbyt opisowych poréwnan i dbac o to, aby podmiot w zdaniu byt tatwy do
zidentyfikowania. Bardzo pomocne sg tutaj rowniez znaki interpunkcyjne. Nalezy pamietac, ze
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przecinek ma za zadanie podzieli¢ zdanie na logicznie spojne fragmenty, czyli zdania,
posiadajgce zazwyczaj podmiot i orzeczenie (np. "Autor gry, z zawodu nauczyciel fizyki
kwantowej, zadbat o przejrzystg mechanike swojego swiata"). Przecinek nie powinien by¢
wiec stawiany byle gdzie. Nalezatoby tutaj rowniez wspomnie¢ o naduzywaniu pauzy. Zdarza
sie, ze kiedy chcemy podkreslic emocje uzywamy wtasnie pauzy. Czasami jest to zabieg zbyt
czesto stosowany, wybijajacy Czytelnika z rytmu. Dlatego warto pamietac, ze dobrym
sposobem na dynamiczng wypowiedz jest odpowiednio zastosowana kropka. Krétkie zdania
przyciggng uwage i pomogq zachowac rytm tekstu.

Artykut ma wstep

Przez wstep, rozumie sie wprowadzenie czytelnika w temat za pomocg podania krotkiej
informacji o danym produkcie. Recenzja, jako specyficzny rodzaj artykutu, skupia sie we
wstepie na opisie i informaciji. Dlatego wstep 6w powinien odpowiadac na 5 podstawowych
pytan informaciji, czyli:

a) co?

b) gdzie?

c) kiedy?

d) jak? / w jaki sposob?
e) dlaczego? / po co?

We wstepach mozna zazwyczaj zrezygnowac z powodzeniem z punktu d) i e). Przyktadowy
wstep do recenzji filmu wygladataby wiec tak: "W ten pigtek (c) wchodzi na ekrany kin (b)
"On", nowy film XYWZ (a), autora scenariuszy do takich filméw jak RTW czy KMN. Zachecona
przychylnymi opiniami krytykow (e) wybratam sie na pokaz przedpremierowy..."

Na tym etapie, przy odrobinie pisarskiego obycia, mozemy pozwoli¢ sobie na uwage natury
personalnej, uwiarygodniajgc naszg recenzje (np. "....wybratam sie na pokaz
przedpremierowy. Ulewny deszcz, ktory opdznit moje przybycie do kina (d), wprowadzit mnie
idealnie w nastroj odpowiadajgcy konwencji filmu.")

Po takim wstepie nalezatoby pokrétce przedstawic fabute lub opisa¢ swiat i system gry. Np.
"BVF jest grg fabularng z dynamiczng akcja, gdzie gracz moze wcieli¢ sie w posta¢ maga
bitewnego, szpiega lub wojownika". Wazniejsze, typowe zwroty uzywane w tej czesci recenzji
to np. Gtéwny watek filmu/ ksigzki stanowi..., Wydarzenia koncentrujg sie wokat..., Losy
bohaterow sg ukazane na tle..., Gra polega na..., Gtbwnym zatozeniem gry jest...



Artykut ma rozwiniecie

Przez rozwiniecie rozumiemy czesc gtowng tekstu, w ktérej nastepuje szczegodtowy opis cech
danego produktu. Na przyktad, opisujac 6w "nowy film XYWZ", ocene gry aktorskiej,
scenografii, muzyki, itp. Z gory zaktada sie, ze ocena w recenzji jest subiektywna, ale powinna
opierac sie na faktach, o czym warto pamietac. W tej czesci wazne jest takze przekazanie
wszystkich niezbednych informacji o danym produkcie, przy zachowaniu odpowiednich
proporcji w stosunku do innych czesci tekstu. Oznacza to tyle, ze nasza recenzja nie powinna
przekraczac objetosciowo okoto 1,5 strony, z czego rozwiniecie powinno zajmowac okoto 80%
tekstu. Inaczej nasz czytelnik zniecheci sie i nie przeczyta recenzji do konca. W teorii wyglada
to na catkiem sporo, ale w praktyce zdarza sie, Ze jest to o wiele za mato. Dlatego
proponowatabym upychanie mniej waznych, ale wartych podania informacji w formie
skondensowanej, jako wtrgcenia. W ten sposéb nie odchodzimy od gtéwnego tematu tekstu i
zaoszczedzamy sobie miejsca. Na przyktad: "Jan Kowalski, bedacy lingwistg z zawodu, w
mistrzowski sposéb wprowadza nas w roznorodny swiat za pomocg wspaniatych dialogdw i
obrazowych opiséw ras." W ten sposob podkreslamy jedng z zalet ksigzki, czyli dobre dialogi i
opisy, oraz przekazujemy informacje, ktéra ma przekonac czytelnika, ze nasza ocena jest
wiarygodna, czyli profesjonalne przygotowanie autora do pracy z jezykiem. Najczesciej
uzywane zwroty w tej czesci tekstu to: Moim zdaniem..., Uwazam/ Sadze, ze..., W mojej
opinii..., Jestem przekonany, ze..., Gra aktorska/ oprawa graficzna/ muzyczna jest kiepska/
przecietna/ porywajgca/ fenomenalna/ genialna etc...

Artykut ma zakonczenie

Przez zakonczenie rozumie sie podsumowanie danego produktu przez autora, czyli krotka,
jedno-, dwuzdaniowa ocena. Tutaj nie nalezy przekraczac objetosci jednego paragrafu.
Najczesciej spotykane zwroty zamykajgce artykut to: Nie/ Polecam film wymagajacym
kinomanom, znawcom, fanom..., Gratuluje twércom udanej gry..., Ksigzka swietna na dtugie,
zimowe wieczory etc.

Artykut jest poprawny

Przede wszystkim chodzi tu o poprawnos¢ stylistyczng i gramatyczng. Ciezko jest wytapac
wtasne btedy, ale zaktadajgc, ze takowe popetniamy, mamy duzg szanse zlikwidowac je,
zanim jeszcze tekst trafi do korekty. Najlepszym sposobem na poprawe wiasnego tekstu, jest
odtozenie go, na co najmniej 24 godziny. Po tym czasie wystarczy przejrze¢ go jeszcze raz lub
dwa, zachowujgc kilkugodzinne przerwy miedzy poprawkami. Jezeli nie jest to mozliwe,



poproscie kogos, zeby przejrzat tekst za Was. | nie zapominajcie o dobrodziejstwach techniki,

czyli korekcie automatycznej.

Powodzenia w pisaniu (coraz lepszych) tekstow!
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