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Prawa Murphy'ego
Podstawowe Prawo Murphy‘ego:

e To co moze sie nie udac, nie uda sie na pewno.

Ogodlne prawa Murphy'ego:
« Jesdli da sie tu popetni¢ btad, to on go zrobi.
e Jezeli cos moze sie nie udac, to sie nie uda.
e Jesli cos moze pojsc Zle, to z pewnoscig pojdzie Zle.
* Nie uda sie nawet wtedy, gdy wtasciwie nie powinno sie nie udac.

» Jesli wiesz, ze cos moze pojs¢ Zle i podejmiesz stosowne srodki zapobiegawcze, to zle
pojdzie cos innego.

» Rzeczy ulegajg zniszczeniu wprost proporcjonalnie do swej wartosci.

» Wszystkie sprawy biorg w teb jednoczesnie.

To co wyglada tatwo jest trudne..

To co wyglada trudno jest niemozliwe..

Nie wierz w cuda - zdaj sie na nie..

Filozoficzne podstawy do prawa Murphy'ego:

Prawdopodobienstwo wydarzenia jest odwrotnie proporcjonalne do zyczenia..

e Sztuczna inteligencja jest lepsza od naturalnej gtupoty.

e Jezeli uczynisz komus przystuge, to jestes od zaraz trwale za to odpowiedzialny.
¢ Niejasnosc¢ jest wielkoscig niezmienna.

o Skrot jest najdtuzszg drogg pomiedzy dwoma punktami.
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e Cztery zjawiska blokujg postep ludzkosci: ignorancja, glupota, komitety normalizacyjne
oraz ludzie sprzedajgcy komputery.

e Istniejg trzy rodzaje ktamstw: klamstwa odruchowe, powszechne oraz testy
komputerowe.

Matematyczny dowéd Prawa Murphy'ego:

» Prawidlowa formuta matematyczna Prawa Murphy'ego ma postac: 1+1=2 gdzie "=" jest
symbolem oznaczajgcym "niekiedy, jesli w ogole".

Prawa Murphy'ego dla informatykéw i programistéow:

Na polecenie "Napisz Tak lub Nie" uzytkownik wpisuje "Tak lub Nie"..

Na polecenie "Wcisnij ENTER" uzytkownik wpisuje "ENTER"..

Na polecenie "Nacisnij dowolny klawisz" uzytkownik naciska klawisz SHIFT albo
ESCAPE..

Jezeli napiszesz procedure, ktdéra zapobiega pojawianiu sie btednych wartosci, to
zawsze znajdzie sie uzytkownik, ktory jg pominie. .

Jezeli istniejg 4 rozne mozliwosci doprowadzenia programu do krachu i wszystkie 4
zablokujesz, wtedy uzytkownik znajdzie pigtg metode. .

Nie ma programow catkowicie idiotoodpornych..

e Program oddany uzytkownikowi w pigtek wraca do autora w poniedziatek..

¢ Na pierwsze 90% programu potrzeba 10% przeznaczonego na jego realizacje czasu..
* Pozostate 10% programu wymaga 90% przeznaczonego na jego realizacje czasu..

¢ Rozpoczynasz zawsze od pozostatych 10%..

* 10%, od ktorych rozpoczynasz prace stanowig te procedury, ktdre w ostatecznym
rozrachunku zostang usuniete na zyczenie klienta. .

W zespole programistow kazdy ma genialny plan rozwigzania problemu. Wszystkie plany
sie wzajemnie wykluczajg i zaden nie prowadzi do poprawnego rozwigzania. .

Liczba oséb w zespole programistycznym ma tendencje wzrastajgce niezaleznie od
ilosci pracy..



W kazdym programie btedy wykazujg sktonnos¢ do wystepowania w tym miejscu, ktore
sprawdzasz jako ostatnie..

Kazdy program, ktory sie dobrze zaczyna, konczy sie Zle..
Program, ktory zaczyna sie Zle, konczy sie przerazajgco..

To co wyglada na niemozliwe potrafi rozwigza¢ nawet twoja tesciowa i to bez pomocy
komputera..

Kazdy programista przybywajacy z innego miasta jest fachowcem..
ldealny fachowiec wie absolutnie wszystko o niczym..
Kazda formuta i kazda stata muszg byc¢ traktowane jako zmienne..

Kazdy program w Windows pracuje poprawnie do momentu niczym nieuzasadnione;j
utraty danych..

Dla komputera nie ma rzeczy nie do pomys$lenia, a tym bardziej nie ma rzeczy
niemozliwych - z wyjatkiem tych, ktérych od niego wymagamy.

W swiecie komputerowego przetwarzania danych zadna awaria sie nie konczy,
poniewaz przechodzi zawsze w nastepna..

Awaria komputera wyczekuje cierpliwie na najbardziej niedogodny moment, aby
bezlitosnie zaatakowac..

W pracy z komputerem opieranie sie na jakichkolwiek zasadach jest btedem..

Nie unikniesz nigdy duzej awarii, jesli spowodujesz matg - w najlepszym wypadku mata
awaria pozostanie mata, stajgc sie z czasem coraz bardziej ucigzliwa..

Nikt nie jest w stanie przewidzie¢ wszystkich mozliwych awarii - mozesz byc¢ jednak
pewien, ze kazdg z osobna odczujesz na wtasnej skorze..

Whioski: - Drobne awarie nie istniejg. Jezeli miata jednak miejsce drobna awaria,
oznacza to, ze nie poznates jeszcze jej rzeczywistych rozmiaréw..

Im doskonalej program wykonuje swoje funkcje, tym dotkliwiej Cie zawiedzie..
Kazdy inny program zawodzi tak samo dotkliwie..

Tylko niepotrzebny nikomu program przebiega bez zaktocen..



Masz zawsze o jeden wirus wiecej, niz sadzisz..

Podczas przeszukiwania program antywirusowy nieodwracalnie zniszczy wszystkie
zbiory tekstowe i programowe, a nietknietym zostanie jedynie wirus..

Ostatecznie wirus pozostanie jedynym programem mozliwym do przetworzenia..

Elipsy sg przedstawiane i drukowane jako schodkowate jajka..

Schodkowate jajka pozostajg schodkowatymi jajkami..

Kota nie sg kotami..

Wyjatek: Kotami bedg wtedy (i tylko wtedy), kiedy narysujesz je jako elipsy. Drukarka
przedstawi je wtedy jako poprawne elipsy..

Program konwersiji graficznej moze by¢ spokojnie zastgpiony poleceniem kasowania.
Wynik jest taki sam, albo przynajmniej wyjdzie na to samo..

Program kalkulacyjny, ktory daje wtasciwy i przyjazny wynik - ktamie..

Zanim z kalkulacji otrzymasz wyniki jedynie zblizone do uzytecznych, program witgczy
swoj generator liczb losowych..

Wartosci pieniezne mozesz otrzymac w dolarach, markach lub muszlach Fidzi; nigdy w
ztotowkach..

Wyjatki sg liczniejsze od regut..

Od wszystkich uznanych wyjatkéw istniejg wyjatki..

Jezeli opanowates juz wyjatki, to nie pamietasz juz jakich regut one dotycza..

Prawidtowo napisany tekst pojawi sie tylko wtedy, gdy napiszesz go recznie. .

Prawa Murphy'ego dla stuzby zdrowia:
e Poziom alkoholu powyzej 0,5 promila zapewnia dorazng nieSmiertelnosc.
¢ Nie ma czegos takiego jak ksigzkowy przypadek.
e Automatycznie mnoz liczbe alkoholu, ktorg podaje pacjent, razy 3.

* Byloby znacznie mniej wypadkdw, gdyby zespoty wyjazdowe karetek nie jadaty positkdw.



* Glupota jest nieuleczalna i prawdopodobnie zakazna, bo przybiera rozmiary
epidemiczne.

* Gdy dojdziesz do wniosku, ze 90% pijanych to tylko zmarnowana protoplazma, bedzie to
oznaczacd, ze nabrate$ odpowiedniego doswiadczenia.

¢ Powinienes byc¢ przerazony, gdy dziecko jest zbyt ciche.

e Zaktadaj, ze wszyscy podlegli ci pracownicy sg idiotami, dopoki nie udowodnig, ze tak
nie jest.

¢ Rozlegtos¢ urazu pacjenta jest odwrotnie proporcjonalna do hatasu jaki robi.
e Nigdy nie mow ,ups”, gdy pacjent jest przytomny.

» Kiedy kazesz zwozi¢ nastepnego pacjenta do operacji, w zabiegu, ktory konczysz cos
sie zaczyna pier...

Prawa Murphy'ego dla zotnierzy:
» Staraj sie nie wyglada¢ podejrzanie — to przycigga ogien.
o Jesli wrdg jest w zasiegu, ty réwniez.
* Najlepsze wyjscie jest zawsze zaminowane.
o Staraj sie wygladac niepozornie — moze przeciwnik ma mato amunicji?
e Zawodowcy sg przewidywalni — strzez sie amatorow.

» Ataku nalezy oczekiwac w nastepujacych sytuacjach: — kiedy wroég jest przygotowany —
kiedy ty nie jestes.

e Otaczaj sie towarzyszami broni — przeciwnik bedzie miat wybor celow.

* Pozorowany atak, ktory tak madrze zignorowates, okaze sie gtbwnym uderzeniem.
o ,Postrzat w piers z perforacjg ptuca” — twdj organizm mowi ci abys zwolnit.

e Jesli natarcie posuwa sie bez przeszkoéd — wiasnie wchodzisz w putapke.

* Nie sciggaj na siebie ognia, to denerwuje sgsiadow w okopie.

» Wszystkie zamdwienia wojskowe powierza sie najtariszym oferentom.

* Najwieksze zagrozenie na polu walki stanowi oficer z mapa.



* Pole razenia granatu jest zawsze o metr wieksze niz jestes w stanie uciec.

e Od ostrzatu nieprzyjaciela celniejszy jest tylko ostrzat wtasnej artylerii.

e Im gtupszy dowddca, tym trudniejsze zadania mu powierzaja.

» Pociski smugowe — metoda sygnalizowania nieprzyjacielowi wtasnej pozycji.

* W razie watpliwosci opréznij magazynek.

e Nigdy nie chowaj sie w leju z odwazniejszym od ciebie.

» Jesdli brakuje ci wszystkiego z wyjatkiem nieprzyjaciela, to znaczy, ze bitwa trwa.
e Po opanowaniu obszaru nie zapomnij powiadomic¢ o tym przeciwnika.

¢ Po wyciggnieciu zawleczki granat przestaje by¢ twoim przyjacielem.

» Czesci skladowe kazdej konstrukcji wysyta sie osobno do losowych pododdziatow.
» Cokolwiek robisz, zawsze mozesz dostac kulke. Nawet gdy nic nie robisz.

* Najtatwiejsza droga jest zawsze zaminowana.

* Pieciosekundowy zapalnik zawsze odpala po trzech sekundach.

Prawa Murphy'ego dla PKP i pozostatych kolei:

e Jezeli jedziesz na gape, to mozesz by¢ pewny, ze konduktor sprawdzi bilety tuz przed
stacja, na ktorej wysiadasz.

e Jesli podrozujesz bez pieniedzy, i bez biletu — konduktor wysadzi cie z pociggu na stacji,
na ktorej zaden pocigg sie nie zatrzymuije.

* Pociag, na ktéry czekasz na stacji, spézni sie co najmniej 15 minut.
e Pocigg, na ktéry biegniesz, odjedzie co najmniej 2 minuty przed czasem.
e Twdj bilet miesieczny konczy sie o 2 dni wczesniej, niz myslisz.

Dalsze prawa Murphy'ego:

e Jedli jest jakis gorszy moment, w ktorym co$ moze sie nie uda¢ — zdarzy sie to wtasnie
wtedy.



e Jezeli wydaje ci sie, ze wszystko jest w porzadku — na pewno cos przeoczyles.

« Swiatetko na kofcu tunelu to tylko reflektory nadjezdzajacego pociagu.

e Doswiadczenie jest czyms, co zdobywasz wtedy, gdy przestajesz go juz potrzebowac.
e To, czego szukasz, znajdziesz w ostatnim z mozliwych miejsc.

* Gdy jest napisane: ,jeden rozmiar dla wszystkich” — to znaczy, ze nie pasuje na nikogo.
 Jesli udoskonalasz cos dostatecznie dlugo — na pewno to zepsujesz.

¢ Gdy sprawy zmieniajg sie ze ztych w jeszcze gorsze, proces ulegnie powtdrzeniu.

* Gdy nie uda ci sie za pierwszym razem, zniszcz wszystkie slady, ze w ogole probowates.
¢ Nie wierz w cuda — zdaj sie na nie.

» Gdy tylko stewardesa podaje kawe, samolot wpada w turbulencje.

e Czysty krawat zawsze przycigga zupe.

e Ten, co sie waha ma prawdopodobnie racje.

¢ Od wszystkich znanych regut istniejg wyjatki; wyjatki sg liczniejsze od regut; jesli
opanowates wszystkie wyjatki, to nie wiesz juz, jakich dotyczg one regut.

e Za dtugi element odpowiednio wymierzony i przyciety na miare zawsze okaze sie za
krotki.

Uzupeinienie Praw Murphy'ego:
* Nic nie jest takie proste, jak sie wydaje.
» Wszystko zabiera znacznie wiecej czasu, niz by sie wydawato.

« Jezeli istnieje prawdopodobienstwo, ze co$ moze pojsc Zle, to na pewno bedzie to
wiasnie to, co spowoduje najwieksze szkody.

e Jezeli przewidzisz cztery mozliwe sytuacje, w ktorych cos moze sie nie udac i zdotasz je
obejs¢, natychmiast wytoni sie pigta.



e Sprawy pozostawione samym sobie majg tendencje do przemiany ze ztych w jeszcze
gorsze.

e Zawsze kiedy masz wtasnie cos zrobi¢, okazuje sie, ze najpierw musisz zrobi¢ cos
innego.

» Kazde rozwigzanie rodzi nowe problemy.

* Niemozliwym jest stworzenie czegokolwiek idiotoodpornego, poniewaz idioci sg
wyjatkowo pomystowi.

e Natura jest zawsze po stronie ukrytych wad.
e Matka natura jest suka.

o Kazde zepsute urzadzenie techniczne dziata poprawnie w obecnosci wykwalifikowanego
personelu naprawczego.

e Po roztozeniu i ztozeniu dowolnego urzadzenia technicznego, zawsze pozostaje klika
czesci.

» Kazde urzadzenie techniczne, ktére ulegto awarii, dziata prawidtowo w obecnosci
wykwalifikowanego specjalisty.

e Szansa jedna na milion sprawdza sie w dziewieciu na dziesieC przypadkdw.
* Prowizorka zawsze okazuje sie najtrwalsza.
» Jesdli cos jest glupie, ale dziata, to nie jest gtupie.

Filozofia Murphy'ego:

» Optymista wierzy, ze zyjemy w najlepszym ze Swiatéw. Pesymista obawia sie, ze moze
to by¢ prawda.

e Usmiechnij sie... jutro bedzie gorze;.
* Wiedza i doswiadczenie przychodzg z wiekiem. Najczesciej jest to wieko od trumny.
Prawa przypisywane innym ludziom pasujace do praw Murphy'ego:

» Jesli masz wiele do stracenia, gdyby sprawy przyjety zty obrét, powinienes podjaé
wszelkie mozliwe srodki, aby temu zaradzic.

 Jesdli nie masz nic do stracenia, odprez sie.



e Jesli mozesz wiele zyskac, odprez sie.

» Jesli to nie ma znaczenia, to nie ma znaczenia.

* To co idzie zZle dostatecznie czesto, staje sie dobre.

» Rzeczy idacych zle zawsze bedzie pod dostatkiem.

» Kiedy rzeczy idg Zle, nie dotrzymuj im kroku.

e Prawo Murphy'ego potwierdza sie w najgorszej chwili.

e Nic nie jest tak proste jak sie wydaje.

e Wszystko zajmuje wiecej czasu niz myslisz.

» Jesli rzeczy gdzie$ idg Zle, to najczesciej zaczynajq iS¢ Zle takze w innym miejscu.

» Jak dlugo trwa minuta, zalezy od tego, po ktorej stronie drzwi toalety sie znajdujesz.
» Kazde urzadzenie elektryczne bedzie dziataé lepiej, jezeli wiozysz wtyczke do gniazdka.
» Kazda dostatecznie zaawansowana technologia niczym nie rézni sie od magii.

e Cziowiek, ktéry udmiecha sie, gdy sprawy idg zle, mysli o cztowieku, na ktérego mozna
zwali¢ wine.

* Przyjaciele przychodzg i odchodza, wrogowie sie akumuluja.

 Jesli posiadasz cos dostatecznie dtugo, mozesz to wyrzucic¢ — jesli cokolwiek wyrzucisz,
od razu bedziesz tego potrzebowac.

» Kiedy wszystko inne zawiedzie, przeczytaj instrukcje.

* Im bardziej prébujesz zrozumiec tatwy problem, by go rozwigzac, tym bardziej widzisz ze
nie jest on taki tatwy.

e Im bardziej prébujesz zrozumiec trudny problem, by go rozwigzaé, tym bardziej widzisz
ze jest on nierozwigzywalny.

e Kazdy maty problem rozrasta sie odwrotnie proporcjonalnie do swojej poczatkowej
wielkosci...

Komentarz do praw Murphy'ego:



Murphy byt optymista

PS. Wszelkie btedy w powyzszym tekscie sg ewidentnym dowodem na stuszno$¢ praw

Murphy'ego!!!!

Gléwne zrédto:
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