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Naruto: Clash of Ninja 2

Modo historia Extra: una vez que hayamos jugado las 20 historias que trae el

juego, obtendremos para comprar la siguiente historia en la tienda y asi
sucesivamente, cuando ganes la historia 21, se desbloqueara el 22, exceptuando la

historia 30 que tendras que comprar varios personajes para que aparezca en la tienda
para poder comprarlo, les dejo abajo el precié de cada uno:

Historia 21: 1.000 Monedas.

Historia 22: 2.000 Monedas.

Historia 23: 2.000 Monedas.

Historia 24: 3.000 Monedas.

Historia 25: 3.000 Monedas.

Historia 26: 4.000 Monedas.

Historia 27: 4.000 Monedas.

Historia 28: 5.000 Monedas.

Historia 29: 5.000 Monedas.

Historia 30: 10.000 Monedas.

Personajes: Estos personajes apareceran en la tienda una vez que compres algun

personaje, ya que normalmente aparecen 3 personajes en la tienda y cuando compres 1
de los 3, ese que compraste sera reemplazado por otro al entrar de nuevo en la tienda,
les dejo abajo el precio de cada uno:

Iruka: 2.000
Neji Hyuuga: 2.000

Akamaru: 2.500

Kankurou: 2.500

Karasu (Krow): 2.500

Haku: 3.000
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Guy: 3.500
Zabuza Momochi: 4.000

Kyubi Naruto: 5.500

Sharingan Kakashi: 7.500

Mizuki: 15.000
Orochimaru: 50.000

Sharingan Sasuke: 100.000

Mizuki: para jugar con Mizuki, una vez comprado, tenemos que posicionarnos en

Iruka Umino y presionar Z o X para poder elegir a Mizuki.

Conseguir facil )'A répido: Al comienzo del juego, tu personaje mas fuerte es

Kakashi, una vez que superes el modo historia, podras desbloquear a Guy Senseiy a

Zabuza comprandolos en la tienda, puedes usar uno de esos personajes fuertes, unay
otra vez en el modo 1 jugador y obtener 2000 monedas con 10 batallas rapidas, desde
alli puedes desbloquear a Sharingan Kakashi y Mizuki que tendran mucho mas daio,
hasta que tengas todos los personajes, consigue el primer lugar en los modos
supervivencia y contrareloj para obtener el nivel de ataque 4 para que asi terminemos
las partidas lo mas rapido posible ya que tus ataques seran mas fuertes, no uses
especiales ya que eso retrasara el tiempo que tardes en ganar el modo 1 jugador, luego
tienes que desbloquear el modo oboro y utilizar el personaje Akamaru, ya que al ser
pequeno, sera muy dificil que los enemigos puedan golpearte y tendras que llegar muy
lejos para conseguir la mayor cantidad de monedas posibles y repitiendo este paso,
conseguiras monedas de manera mas rapida.

Copiar habilidades: cuando usemos el personaje Sharingan Kakashi,

podremos copiar las habilidades presionando Ay atras en el d-pad (el botén para

caminar para atras), pero ésta habilidad no funcionara con Haku, Neji o Rock Lee.

Fenix Flower Jutsu (Estilo de Fuego: Jutsu Flor de

Fenix); Cuando usemos a Sharingan Sasuke, en el aire presionaremos X, para

utilizar el jutsu.



Haku sin mascara: Nos posicionamos en Haku y presionaremos X, en ese

momento a la hora de pelear, él aparecera sin la mascara.

Sakura con pelo Iargg Nos posicionamos en Sakura y presionaremos X, en

ese momento a la hora de pelear, ella aparecera con el pelo largo.

Loto primario contra Gaara: Al usar la habilidad de Loto primario contra

Gaara sera mas largo y distinto que contra cualquier otro personaje.

Abrir puertas con Rock Lee: si presionamos | + X activaremos la puerta de

la apertura, lo cual nos dara mas dafo y también recibiremos mas daiio, al presionar |

+ X de nuevo activaremos la puerta de la vida, en el cual el daino que haremos
sera muchisimo mayor, tendremos un especial nuevo, y la vida se ira reduciendo hasta
dejarnos en 1 de vida.

Oboro (O también conocido como clones de sombras): obtén el

rango Jounin en supervivencia y contrareloj y ahi lo podras comprar en la tienda por

3.500 monedas.

Galeria )'A reproductor de musica: Para comprar la galeria en la tienda,
tendremos que antes, comprar a todos los personajes, la galeria aparecera en la tienda

y lo podremos comprar por 5.000 monedas, y el reproductor de musica lo obtendremos
una vez que consigamos todos los escenarios y lo conseguiremos en la tienda por
10.000 monedas (se llama BGM Player).

Ninja Info Card: Al comprar esto, podras ver las estadisticas del

juego, cuesta 5.000 monedas y se encontrara en la tienda para comprarlo.

Dificultad 4: se podra comprar en la tienda por 2.500 monedas y subira en 1 el

nivel de dificultad del enemigo.

Poder de ataque 4: se podra comprar en la tienda por 1.500 monedas y subira

el nivel del daino que causaremos tanto nosotros como el bot, en los modos

multijugador y single player (no cuentan los modos oboro, contrareloj y supervivencia).



Team Battle (Batalla por equ_ipos); Podras elegir 3 personajes para pelear

al estilo King of Fighters, este modo aparecera tanto en el modo single player, como

multijugador, para obtenerlo tendremos que quedar en el primer puesto en el modo
supervivencia y aparecera en la tienda y se podra comprar por 2.500 monedas.

View Mode (Modo Espectador): Podras ver como la ia utiliza a dos

personajes peleando entre si, este modo se podra comprar en la tienda por 1.000

monedas.

Voces e informacidén de los ninjas: Si vamos al modo single player y un

jugador y jugamos las 10 peleas con cada personaje, exceptuando Akamaru y Crow,

aparecera en la tienda las voces y la informacién del ninja con que hayas jugado que se
podran ver en extras, se podra comprar las voces por 1.500 y la informacién de los
ninjas por 1.000 cada uno.

Test Sound Effects (Efectos de sonido): Me aparecio en la tienda

cuando gané y compré y gané toda la historia, compré todos los personajes menos

Sasuke Sharingan, compré todos los escenarios, mejoras de poder, datos y voces de
los ninjas y aparecera la opcién de comprarlo en la tienda por 3.000 monedas.

10.000 monedas de regalo: Si al jugar el Naruto Clash of Ninja 2 tenemos un

save (una partida guardada del Naruto: Clash of Ninja) del juego anterior, al ir a la

tienda nos regalaran 10.000 monedas, por tener el save en la tarjeta de memoria.

Handicap_(Mejoras en batalla); Estas mejoras se podran comprar en la

tienda y al igual que los personajes cuando compremos un handicap, al entrar de

nuevo en la tienda aparecera otro que cada vez seran mas caros, les dejo el precio de
las mejoras abajo:

Attack PWR UP (Sm): 1.000
Attack PWR UP (L): 1.000
Projectile UP: 1.000
Chakra MAX: 1.000

Secret Attack UP: 1.000
ATTK Property UP: 1.000




Seal Endure: 2.000

Seal Ninjutsu: 2.000

Seal Secret: 2.000

Seal Throw Techs: 2.000

Seal Throw Escape: 2.000

Seal Chakra: 2.000

Seal Jump: 2.000

Seal Guard: 2.000

Seal Projectiles: 2.000

HP Decrease: 2.000

Seal Gauge: 2.000
Absorb HP: 2.000
Auro Endure: 2.000

Substitution Jutsu Seal: 2.000

Seal Evade: 2.000

Seal Taijutsu: 2.000
Attack PWR 50% DOWN: 2.000
HP Increase (Sm): 3.000

HP Increase (M): 3.000

HP Increase (L): 3.000

Auto Throw Escape: 3.000

Body Activation: 3.000

Auto Recovery: 3.000

Invincible (Itd): 3.000
Absolute Guard: 3.000

Food Pills: 3.000




Escenarios: Comoel handicap, se compraran en la tienda y una vez que compres

1, al entrar de nuevo a la tienda aparecera un escenario nuevo para comprar, cada

escenario sale 2.000:

Amid Toads (En medio de sapos)

Academy — Rooftop (Academia — Azotea (Dia)

Ichiraku Ramen Shop (Tienda Ichiraku Ramen (Tarde)

Village Hidden in the Leaves — Gate (Villa Oculta de la Hojas — Puerta (Noche)
Academy — Schoolyard (Academia — Patio de escuela)

The Forest of Death (El Bosque de la Muerte)

The Great Naruto Bridge — Stage 1 (El Gran Puente Naruto — Escenario 1)
The Great Naruto Bridge — Stage 2 (El Gran Puente Naruto — Escenario 2)



