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SUNNIVA SORENSEN (WH)
[18:46:19] Karoline_Grey: Witaj na pierwszym zadaniu Turnieju

Tréjmagicznego. [Ukfonita sie.] Bede Twoim przewodnikiem.

[18:46:35] Sunniva_Sorensen:

[18:46:37] Karoline_Grey: Czeka na Ciebie tor przeszkod, ktory musisz przejsé, aby
ukonczy¢ to zadanie. Wyzwania dotycza odmiennych dziedzin magii i sa o roznym
stopniu trudnosci. Gdybys miata trudnosci z rozwigzaniem zadania, mozesz poprosic¢ o
pomoc, jednak bedzie Cie ona kosztowata utrate punktow.

[18:46:48] Sunniva_Sorensen:

[18:46:58] Karoline_Grey: Nie musisz przejmowac sie czasem, liczy sie jakos¢
wykonania zadania. Czas trwania bedzie decydujacy jedynie w przypadku

remisu. [Spojrzata na uczestniczke.] Czy masz jakies pytania?

[18:47:08] Sunniva_Sorensen:

[18:47:12] Sunniva_Sorensen:

[18:47:13] Sunniva_Sorensen:

[18:47:50] Karoline_Grey: Tak

[18:47:55] Karoline_Grey: Czy jestes gotowa, by rozpocza¢ zadanie?

[18:47:56] Sunniva_Sorensen:

[18:47:58] Sunniva_Sorensen:

[18:48:08] Karoline_Grey: [Wkroczyta$ do mrocznego pomieszczenia. Nim obrocitas sie,
potezne wrota, ktore znajdowaty sie za Twoimi plecami, zamknety sie z hukiem. Raptem
ogarngt Cie mrok, a w powietrzu mozna byto wyczuc ztowrogg aure. Chwila ta nie trwata dfugo
- w mgnieniu oka ciemno$c¢ zamienita sie w jasnosc¢, a wokét Ciebie zaptonagt krag ognia.]
[18:48:18] Karoline_Grey: [Po drugiej stronie pomieszczenia, w oddali na starej kamiennej
Scianie mogfas dostrzec dziwne znaki, lecz z powodu odlegtosci byty one niewyrazne.
Chciataby$ podejsc blizej, jednak ptomienie torujg droge do celu.]

[18:48:45] Sunniva_Sorensen:

[18:49:13] Sunniva_Sorensen:

[18:50:00] Sunniva_Sorensen:

[18:50:30] Sunniva_Sorensen:
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nig, tworzac swobodne przejscie. Dziewczyna, nadal dzierzac silnie rozdzke, ruszyta ku
Scianie.]

[18:50:45] Karoline_Grey: [Zaklecie zadziatato, ogiert wokot Ciebie zgast. Pozostat po nim
tylko maty tlacy sie krag, ktory delikatnie oSwietlat pomieszczenie. Zaciekawiona podchodzisz
blizej sciany, na ktorej juz wczeSniej dostrzegatas znaki .|

[18:50:59] Karoline_Grey: http./justpaste.it/img/small/7506b638d02a1f6273f636702fcfe4f2.jp

g
[18:51:24] Sunniva_Sorensen: [Spojrzata na znaki. Rozpoznata w nich runy. Szybko starata

sie przypomniec sobie, czego uczyta sie na zajeciach u swojej profesor, Aurory Fly.]
[18:52:30] Sunniva_Sorensen: A, L, O, H O M, O, R A [Powol rozszyfrowala sobie litery
pod nosem.] Alohomora!

[18:52:43] Karoline_Grey: [Wnet poczutas jak ziemia drzy pod stopami, a nadszarpniete
zebem czasu kamienie na Scianie przesuwajq sie, tworzgc przejscie do kolejnego
pomieszczenia. Smiafto ruszytas przed siebie. Droga ciemnym korytarzem nie trwata dtugo i
Jjuz po chwili znajdowata$ sie w oSwietlonym pomieszczeniu.]

[18:53:03] Karoline_Grey: [Na srodku sali stata stara debowa szafa, ktorg chciatas otworzyc,
by sprawdzi¢ zawarto$c. Okazafto sie, Ze jest zamknieta - jednak nie to wzbudzito Twojg
ciekawos$c. Niewatpliwie zastanawiajgce byto dla Ciebie, czemu tuz obok szafy znajdowat sie
kosz z warzywami.]

[18:53:19] Sunniva_Sorensen: (1o, co zrobitam, nie byto moim rzuceniem Alohomory
jeszcze...)

[18:54:01] Karoline_Grey: (nie trzeba byto rzuca¢ Alohomory, tylko podac hasto)

[18:54:19] Sunniva_Sorensen: [Kiedy rozszyfrowala, co ma zrobic - prawdopodobnie rzucic
zaklecie na sciane, ktéra zapewne nie jest Sciang, a drzwiami. Dzierzong rézdzkg wskazata
na "drzwi", skupiajgc sie na nich, i mowigc wyraznie.] AlohoMOra! [A wrota sie otwarty przed
nia.]

[18:54:21] Sunniva_Sorensen: (0h, coz)

[18:54:30] Karoline_Grey: [Rozglgdasz sie w poszukiwaniu kolejnych wskazowek i nagle
zauwazasz ruch w odlegtym kgcie pomieszczenia. Ostroznie i powoli podchodzisz blizej, a
Twym oczom ukazuje sie stworzenie z wygladu podobne do matpy, jednak zamiast futra
posiada ono rybie tuski. Na jego gfowie znajduje sie lejek, w ktorym dostrzegasz klucz.]
[18:54:50] Sunniva_Sorensen: [Zcrkneta to na szafe, to na warzywa, usitujgc sobie
przypomniec, jakie zwierze kojarzy sie z nimi. Dostrzegtszy ogorka, ol$nito jg - wodnik Kappa!]
[18:55:25] Sunniva_Sorensen: [Po chwill, szukajgc wskazowek, czy to na pewno to zwierze,
rozejrzata sie po pomieszczeniu. W kacie dostrzegta stworzenie, ktére potwierdzito jej obawy.
To byt wodnik.]

[18:55:48] Sunniva_Sorensen: [\\/ygrzebala z kieszeni wsuwke do wlosow, | popedzita do
kosza z warzywami, poki nie zauwazyto jej to zwierze.]

[18:56:31] Sunniva_Sorensen: [Siegneta po upatrzony przez siebie ogorek | przy pomocy
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wsuwki do wtosow szybko, ale starannie, wyryta swoje imie: SUNNIVA. Po chwili ruszyta ku
stworzeniu, i bedac kilka metréw od niego, rzucita pod jego nogi przygotowanego ogorka.]
[18:57:21] Sunniva_Sorensen: [Liczy, ze kappa schyli sie po ogorka, a klucz wyleje sie z
woda.]

[18:57:54] Sunniva_Sorensen: [IVia rozdzke w pogotowiu, gdyby cos niebezpiecznego miato
sie dziaC. Jej zmysty zdajg sie by¢ wyostrzone.]

[18:58:33] Karoline_Grey: [Wodnik Kappa uktfonit sie, a z jego lejka wylata sie woda wraz z
matym ztotym kluczykiem. Podniostas klucz, ktory okazat sie idealnie pasowac do zamka w
szafie. Twoim oczom ukazata sie kamienna mys$lodsiewnia emanujgca srebrzystg poswiata.
Zblizasz twarz do misy i juz po chwili przenosisz sie w inne miejsce.]

[18:58:42] Sunniva_Sorensen: [Zauwaza, jak kappa schyla sie po ogorka z je] imieniem, a z
wodg na ziemie wyptywa klucz. Zajete warzywem zwierze odbiegto na bok. Sunniva
wykorzystata okazje do podniesienia klucza.]

[18:59:15] Sunniva_Sorensen: [Za pomocy klucza otwarta szafe, w kiore] dostrzegta
myslodsiewnie. Upewniwszy sie, ze jest bezpieczna, i moze chyba bezpiecznie skorzystac ze
sprzetu, zblizyta twarz do misy, ciekawa, co jg spotka.]

[18:59:26] Karoline_Grey: [Przenosisz sie do pierwszego wspomnienia. Widzisz Izbe Przyjec
w mugolskim szpitalu, gdzie nie dzieje sie nic specjalnego. Nagle zaczynajg przewracac sie
krzesta, zas papiery z biurka pielegniarek wzlatujg w powietrze. Po chwili dochodzi do Ciebie,
ze wyglgda to tak, jakby ktos celowo probowat zwrécic na siebie uwage, jednak nie bytas w
Stanie dostrzec sprawcy.]

[18:59:49] Karoline_Grey: [Z oddali styszata$ krzyk i gtosne tupanie. W koncu batagan dotart
do konca korytarza. Skad to wiedziatas? Drzwi w tym miejscu nagle sie otworzyty na oSciez, a
mugole wygladali na zaskoczonych.]

[19:00:20] Karoline_Grey: [Zanim zdgzysz zareagowac w jakikolwiek sposob, przenosisz sie
do kolejnego wspomnienia. Tym razem widzisz uroczy park, ktory na pewno wybudowali
mugole. W koncu zabawki na jego terenie nie wygladaty jak mate miotetki, tylko jakie$ dziwne,
zmutowane zwierzeta... Na jednym z nich w przdd i tyt bujato sie dziecko, a przynajmniej tak
mogto sie wydawac.]

[19:00:39] Sunniva_Sorensen: [Przyglada sie wspomnieniom w skupieniu.]

[19:00:50] Karoline_Grey: [Ono, a raczej ona rowniez wydawata sie dziwnie zmutowane.
Dziewczynka miata podartg sukienke, cata byta opuchnieta. Jakby nagle sie powiekszyta,
spuchta czy zostata nadmuchana jak balon. Mimo to bujata sie na zabawce, nie zwracajgc
uwagi na dziwne spojrzenia mugoli.]

[19:01:13] Karoline_Grey: [Poczutas dziwne zawirowanie, co oznaczato przeniesienie do
kolejnego wspomnienia. Widziatas wszystko z perspektywy policjanta, ktory prowadzit
najdziwniejsze przestuchanie w swoim zyciu. Rabus, ktorego ztapali, mowit mu wszystko, o co
zapytat. Odpowiadat bez mrugniecia okiem, a Ty wiedziatas, ze nie ktamie. Jego odpowiedzi
byty automatyczne, jakby byt pod wptywem jakiego$ uroku, bgdz zaklecia.]



[19:01:29] Karoline_Grey: [Co ciekawe, przyznat sie do kradziezy pieniedzy na pizze z
portfela mamy w wieku 15 lat, a nastepnie do obrabowania sklepu. Wyjawiat wszystkie swoje
sekrety, nawet te catkowicie niepotrzebne. Mogtas dowiedzieC sie takze kilku catkowicie
niepotrzebnych rzeczy o jego dziecinstwie.]

[19:01:36] Sunniva_Sorensen: [Przyglada sie rabusiowi |

[19:01:50] Karoline_Grey: [Gdy obejrzatas wszystkie wspomnienia, nie bytas pewna, co
zrobi¢. Wrocitas na miejsce, teraz zamiast jednej myslodsiewni widziatas trzy. Przed Tobg
pojawity sie trzy buteleczki z eliksirami. Odpowiednie ustawienie ich przy odpowiednim
wspomnieniu, nazwanie oraz podanie dziatania ukonczy zadanie.]

[19:02:05] Sunniva_Sorensen: [Siara sie znalezc jakis wspolny mianownik dla tych
wspomnien. Chyba ma juz pomyst na to, co tgczy te historie.]

[19:02:37] Sunniva_Sorensen: [Kiedy obejrzata wspomnienia, wrociia na miejsce. Dostrzegla
przed sobg buteleczki z eliksirami. Aha, no tak! W kazdym ze wspomnien byto cos, co mogto
by¢ nimi wywotane!

[19:03:40] Sunniva_Sorensen: [Dosirzegia buteleczke z bezbarwnym pltynem. Otworzyta e
korek i powagchata. Nie poczuta zapachu. To potwierdzito jej podejrzenia.] Veritaserum, eliksir
prawdy... Sprawia, ze osoba, ktéra wypije chocby dwie kropelki tego eliksiru nawet przed dobe
jest w stanie petnie i poprawnie odpowiadac na kazde pytanie...

[19:04:12] Sunniva_Sorensen: [\Vymruczala to pod nosem, po czym dopasowala buteleczke
do wspomnienia z rabusiem.]

[19:04:50] Sunniva_Sorensen: [Przyjrzata sie drugie] z buteleczek. Zawartosc byta szara |
[19:05:56] Sunniva_Sorensen: |[Otwarta korek | przyjrzata sie powierzchni ptynu. Zdawata sie
nieco drgac, jakby musowata. To potwierdzito jej podejrzenia.] Eliksir Niewidzialnosci, sprawia,
ze osoba, ktora go wypije na krotki okres czasu staje sie niewidzialna... [To powiedziawszy,
dopasowata eliksir do wspomnienia ze szpitala.]

[19:08:43] Sunniva_Sorensen: [Pomyslata chwile nad dziewczynka. Cos musialo g
rozdymac... Rozdymac!] Eliksir Rozdymaijacy... czy to to? [Siegneta po trzecig buteleczke i
przyjrzata sie jej zawartosci. Byta pomaranczowa, co potwierdzito jej podejrzenie.] Ten eliksir
sprawia, ze oblana nim rzecz, tutaj chyba dziewczynka, zostaje powiekszona! [Zawotata do
siebie z duma, dopasowujgc wywar do wspomnienia z dziewczynka.]

[19:09:27] Karoline_Grey: [Poczutas ucisk w momencie, gdy poprawnie rozwigzatas ostatniq
zagadke. Obraz zawirowat, a Ty znalazta$ sie w pomieszczeniu oznaczonym metg wyscigu.
Turnieju. Wiasnie tego wydarzenia. Pierwsze zadanie dobiegfo konca.]

[19:09:36] Karoline_Grey: Gratulacje, udato Ci sie z powodzeniem ukonczy¢ pierwszy
etap Turnieju Trojmagicznego!

[19:09:37] Sunniva_Sorensen: [Przebiega przez mete niczym czempion. |
[19:09:49] Sunniva_Sorensen: Uhu! [Zawotata pod nosem, usmiechajgc sie szeroko.]
[19:09:50] Sunniva_Sorensen: *@h



